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ВВЕДЕНИЕ   

 Каникулы, каникулы… О них мечтают дети, о них нередко и всерьез размышляют взрослые, детство которых уже ушло. И не менее эта тема волнует воспитателей, работников летних лагерей и клубных работников…

        Лето – роскошные дни школьных каникул, когда дети открывают мир и себя в этом мире.

Лето – время действий, пробы и проверки своих сил, время освоения и осмысления окружающего мира. Каждый день, каждый час летних каникул удивителен и неповторим. Организовывая свою жизнь, свою деятельность, дети умнеют, духовно богатеют, становятся лучше.

Правильно организованные прогулки, экскурсии, походы станут эффективным средством воспитания лишь в том случае, если будут сочетаться с викторинами, играми, различными конкурсами и соревнованиями. 

 Грамотно организованный досуг – это в первую очередь профилактика правонарушений, без  духовности и интеллектуальной ограниченности.
Как все правильно организовать?

Прекрасная пора – лето! Оно дает возможность наполнить детей яркими впечатлениями, открытиями, неожиданностями, удовольствием и красотой. Лето – удивительная и благодатная пора, когда детям можно вдоволь гулять, бегать и прыгать. Именно в этот период они много времени проводят на воздухе. И очень важно так организовать жизнь детей и подростков, чтобы каждый день приносил им что-то новое, был наполнен интересным содержанием, чтобы воспоминания о летнем времени, играх, прогулках, праздниках и развлечениях, интересных эпизодах из их жизни еще долго радовали детей. Основная задача взрослого при этом как можно полнее удовлетворить потребность растущего организма в отдыхе, творческой деятельности и движении.          

       Организация досуга детей летом является важным вопросом в работе культработника. С одной стороны, хорошая погода и возможность проводить достаточно времени на свежем воздухе во многом снимают остроту этой проблемы. Однако привычные игры детям быстро надоедают, и если их активность не находит применения, они стремятся заполнить своё время самыми разными формами деятельности и при отсутствии руководства способны нанести ущерб как самим себе, так и окружающим.
При организации летнего досуга детей руководителю  желательно планировать такие мероприятия, которые не требуют значительной подготовки со стороны детей, имеют развивающую и воспитательную функции,  проводятся в эмоционально привлекательной форме. Кроме того, важно, чтобы эти мероприятия  не требовали громоздкой подготовки и  со стороны взрослых.

       В своей работе работники культуры могут использовать разные формы  и методы работы с детьми – музыкальные  часы,  игры – путешествия, выставки,  игровые  часы и другие. 

Например, в  игровые часы руководитель знакомит  детей с народными и современными играми.  При разучивании таких игр, при использовании их в повседневной игровой деятельности, у детей развивается память, речь, расширяется кругозор. Игры и развлечения – непременные спутники жизни каждого ребёнка. Дети  играют в самые разнообразные игры: подвижные, дидактические, творческие – ролевые, строительные, музыкальные, игры – драматизации, игры — пантомимы и т.д. Именно летом предоставляются наиболее благоприятные возможности для разнообразной игровой деятельности детей, развития и расширения их творческих способностей.

Игра – путешествие представляет собой последовательное посещение различных точек на ранее приготовленном маршруте. На маршруте  руководитель  организует  остановки, где детям можно предложить различные задания.

Музыкальные часы  благоприятно воздействуют на эмоциональное состояние ребенка. Здесь  можно  использовать музыкально – дидактические игры,  слушание песен, организовать игры на музыкальных инструментах.

 На улице  с детьми можно организовать  продуктивную деятельность – рисование, лепку, аппликацию и т.д.  Для этого должны быть созданы  необходимые условия  (столы, стулья). Темы работ могут быть самыми разнообразными. Нельзя забывать про художественную литературу -  чтение сказок, произведений, организация игр – драматизаций  используем  в своей работе.
Знакомство с окружающей действительностью, наблюдение за природой летом, организация совместной деятельности взрослых и детей создают благоприятные условия для развития коммуникативных качеств у детей и подростков. Руководителям следует  включать ситуативные разговоры, беседы, викторины.  2017 год объявлен годом Экологии и поэтому данные мероприятия будут очень актуальны.

Лето – благоприятный период для реализации программных задач по ОБЖ и формированию у детей культурно-гигиенических навыков.

Особое внимание в летний период должно быть уделено познавательно-исследовательской деятельности: наблюдениям на прогулке за явлениями живой и неживой природы (состоянием почвы, температурой воздуха, осадками), построению взаимосвязи, взаимозависимости предметов и явлений природы, экспериментированию (с водой и песком), коллекционированию, моделированию, решению проблемных ситуаций. Формы организации деятельности с детьми - в основном коллективные. Кроме того, воспитателям необходимо уделять большое внимание индивидуальной работе.

Обеспечить необходимый уровень физического и психического развития детей поможет четко спланированная система мероприятий развлекательного, познавательного и оздоровительного характера.
Работа с разновозрастным отрядом.

Разновозрастный отряд – это отряд, объединяющий ребят разных возрастов одним, интересным для всех делом.
      Работать на разновозрастном отряде достаточно просто и в то же время сложнее, чем с одновозрастными. Простота заключается в том, что при достаточно хороших отношениях с отрядом, старшие дети помогают следить за младшими. А сложность заключается в организации отрядных мероприятий- не так уж много существует игр, в которые с удовольствием соглашаются играть и старшие и младшие. Селить вместе и тех и других в одной комнате нежелательно - возникают запутанные конфликты без правых и виноватых. Как правило, разновозрастность используется на профильных сменах или в профильных отрядах.

Основной целью деятельности разновозрастных отрядов является проведение культурно-досуговой, спортивно-оздоровительной, воспитательной работы с детьми и подростками.

Основными задачами разновозрастных отрядов является:

- организовать разносторонний  активный отдых, обогащенный знаниями, умениями и навыками в различных видах деятельности;

- содействовать созданию благоприятных условий для развития личностных качеств ребенка, его способностей к творчеству через удовлетворение потребностей в свободном выборе интересной для него деятельности;

- развивать организаторские навыки детей путем включения в систему самоуправления подготовки, проведения дел в отряде;- создать атмосферу безопасности для каждого ребенка, помочь ребятам войти в контакт с социумом, почувствовать себя комфортно в новых условиях, оценить свою значимость;

- воспитывать патриотизм.

Направления деятельности:

Нравственно – патриотическое, спортивно-оздоровительное; творческое; экологическое, культурно – нравственное

Ожидаемые результаты:

Приобретение у детей положительных эмоций;

- развитие лидерских и организаторских навыков, выявление и раскрытие способностей детей в спорте, творчестве, искусстве и других видах деятельности;

- более глубокое понимание своего внутреннего мира и поведения, приобретение умения познания мира, самого себя и другого человека;

- формирование навыков партнерского сотрудничества со сверстниками и взрослыми в решении проблемных ситуаций;

- расширение кругозора, умений и навыков в области  физической культуры, и других видах деятельности;

- самореализация, саморазвитие и самосовершенствование детей и подростков в процессе участия в жизни лагеря;
Преимущества РВО.
Именно в РВО можно взрастить заботу старших детей о младших, взаимовыручку, уважительное отношение друг к другу. Дети активно участвуют в различных вида деятельности: игровой, трудовой, интеллектуальной и т.д.

Особенности работы  РВО:
- Все правила и элементы игр вводятся постепенно, по- разному объясняются каждой возрастной группе. Лучше, если роль «объяснялки» возьмет на себя старший ребенок из отряда;

- Ни в коем случае нельзя делить отряд внутри на подгруппы;

- Придерживайтесь идеи «полезности» любой деятельности и ориентируйтесь на результат, тогда можно будет избежать разногласий;

- Выбирайте деятельность, включающую в себя сразу несколько направлений и калейдоскоп возможностей: спартакиада, походы, спорт, театр, экскурсии, полезные дела. В этом случае каждый найдет занятие «по душе»;

-Формируя орган самоуправления избегайте доминирования и самоуправства.

- Все остальное делается, как в обычном отряде,
Поэтому:

- В отряде можно замкнуть старших на младших при контроле (тем более, что маленькие дети все делают лучше при помощи и присмотре более старших детей);

- Более младшие дети тянутся к занятиям старших (лучше всего не разрешать, а допускать их присутствие);

- Необходимо избегать ситуаций, вызывающих эмоциональное и психическое напряжение;

- Демонстрировать нужно: младшим – заботу, старшим – уважение.

Любые новые формы занятий вводятся в РВО постепенно, чтобы ребенок мог почувствовать свою значимость, ощутить себя личностью, во многом равной взрослым, так как ему доверяют. Элемент доверия является важнейшей частью самоуправления.

Какие игры можно проводить с детьми?

Игры можно проводить любые спортивные, дидактические, творческие - ролевые, строительные, музыкальные, игры-пантомимы и т.д.

Угадай, что я вижу!
В эту игру можно играть везде, и всюду она разгоняет скуку и доставляет удовольствие. А лучше всего она действует, отвлекая внимание, если Петя снова ссорится с Аней или Коля печально забился в угол.

Начинайте так: Вожатый. Я вижу кое-что красного цвета, чего ты не видишь.

Ребенок. Сердечки на занавесках? Вожатый. Нет.

Ребенок. Обложку Таниной тетради? Вожатый. Нет. Ребенок. Шапку Олега?

Вожатый. Нет. Ребенок. Фантик на столе? Вожатый. Да!

Поверьте, продолжаться это может до бесконечности!

Рассказ без прилагательных
Участники разбиваются на группы по 4 человека. Каждая группа получает задание написать за 10—15 минут рассказ на какую-нибудь тему («Наш лагерь», «Наша жизнь в лагере»), Но при этом в рассказе вместо определений-прилагательных должны быть оставлены пустые места. Затем группы собираются вместе и по очереди вписывают в свои рассказы прилагательные, которые наугад говорят им представители других групп. Эти прилагательные могут носить смешной (но необидный) характер. Затем зачитываются готовые рассказы, определяется самое смешное, самое оригинальное произведение. Продолжительность игры 40—50 минут.
Первооткрыватели
Сначала участникам предлагается «открыть» новую планету — надуть как можно быстрее воздушные шары, а затем «заселить» эту планету жителями — быстро нарисовать на шарике фигурки человека фломастерами (маркерами или ручками). У кого «жителей» на планете окажется больше — победитель.

Музыкальный экспресс
Встаем в круг, лицами друг к другу. Ведущий начинает песню, поет или говорит один куплет. Следующий игрок продолжает куплет другой песни, без паузы между ними.

Условие. Все последующие куплеты должны содержать хотя бы одно слово из предыдущей песни.

Руки вверх!
В игре принимают участие 8 и более человек. Необходимо иметь 1 монету. Все делятся на две команды и садятся напротив друг друга за стол. Одна команда получает монету, и участники передают ее друг другу под столом. Командир противоположной команды медленно (можно про себя) считает до десяти, а потом говорит: «Руки вверх!» Игроки команды, передавшей монету, тут же должны поднять руки вверх, причем руки сжаты в кулаки. Затем командир говорит: «Руки вниз!» — и игроки должны положить руки ладонями вниз на стол. Тот, у кого монета, старается прикрыть ее ладонью.Теперь игроки противоположной команды совещаются, решают, у кого монета. Если они отгадают правильно, монета переходит к ним, если нет — остается у той же самой команды.

Игра в слова
Разделимся на равные группы-команды по 3—5 человек... Каждая команда загадывает сложное слово, состоящее из двух самостоятельных слов. Например, мышь-як. Команды по очереди пантомимой изображают сначала части загаданного слова, говоря номер этой части, затем все загаданное слово. Другие команды отгадывают.

Можно проводить различные акции: «Спешите делать добро», «Добрые дела» и т.д.

Также викторины: «Животный мир Граховского района», «мир вокруг нас» и многое другое.

Проводить спортивные эстафеты:«Веселые старты», спортивные игры со скакалкой, игры с обручами и многое другое.

Сценарии мероприятий для детей в летний период.
Действующие лица:
Ведущий, Ромашка, Медведь, Нептун  
Ведущий.
Что  такое  лето?

1-й ребёнок.

Это  много  света.

Это  поле, это  лес,

Это  тысячи  чудес.

2-й ребёнок. Это  в  небе  облака,

Это  быстрая  река,

Это  яркие  цветы,

Это  синь  высоты.

3-й ребёнок. Это  в  мире  сто  дорог

Для  ребячьих  ног.                                        

Ведущий.

Крепко  за  руки  возьмёмся,

По  тропинкам  побежим,

К  лету  в  гости  поспешим! 

Мы пришли на лесную полянку. По​смотрите, как здесь красиво, интересно. 
Детей встречает  Ромашка.
Здравствуйте, дети, меня  зовут  Ромашка. Я  очень  люблю  лето. А  какое  время  года  любите  вы? (выслушивает  ответы  детей)

Летом можно  загорать,

И на травке полежать,

За грибами в лес сходить,

В речке рыбы наловить.

Можно в речке искупаться,

Богатырских сил набраться.

(Хором.) Снова лето к нам пришло –

Это очень  хорошо! 

Ребенок.
Здравствуй, лето, здравствуй, лето!

Ярким солнцем все согрето.

В лес зеленый побежим,

На поляне полежим! 

Ребенок. Здравствуй, белая ромашка!

Здравствуй, розовая кашка!

Много надо нам цветов

Для букетов и венков. 

Ведущий.
Ребята, какие лесные, луговые и полевые цветы вы знаете?

Дети. Колокольчик, ромашка, лютик, ландыш, ва​силек и т. д. 
Исполняется  хоровод «Цветы»   
 Ромашка предлагает  детям  поиграть. 
Игра  «Составь букет»
На полу (поляне) разбросаны лепестки цветов: рома​шек, васильков, полевой гвоздички и др. По команде участники игры должны собрать букеты из этих цве​тов (разложить правильно на полу букет из ромашек, букет из васильков и т. д.). 
Ведущий. Красивые  букеты  получились. И полюбоваться прилетели даже  бабочки  и  жуки.

Танец «Бабочки  и  жуки» (Полька «Радость» З.Роот)

Ребенок.
Здравствуй, ягода лесная,

Земляника озорная!

Снова лето к нам пришло.

Это очень хорошо!

Ведущий. Ребята, какие ягоды зреют летом?

Дети. Земляника,  клубника,  смородина,  малина, черника. 
Проводится игра «Узнай ягодку»
Участвуют 2 человека. На столе 2 подноса, на каж​дом перемешаны картинки с ягодами и их листья​ми. Детям необходимо правильно подобрать листоч​ки к ягодам и назвать это растение верно. Побежда​ет тот, кто быстро и правильно выполнит задание. 
Из-за кустов появляется  Медведь.
Медведь.  

 Я хозяин леса строгий,

Спать люблю зимой в берлоге,

И всю зиму напролет

Снится мне душистый мед.

Страшно я могу реветь...

Кто же я, скажи?

Дети. Медведь!

Ведущий. 

Здравствуй,  Мишка!  Будь гостем на нашем празднике. Ребята наши все хорошие спортсмены. А ты?

 Медведь. А как же! Я хороший физкультурник!

Ведущий.
Молодец, Миша. Не поиграешь ли с нашими детьми?

Ромашка. Мишка, давай  посоревнуемся. Кто  больше  соберёт  солнечных  лучиков, ты или я? 

Проводится  игра «Ловишка»
Детям раздаются  разноцветные ленточки, которые прикрепляются к поясу ребенка сзади, как хвостики. Все произносят текст:

Мы — веселые ребята,

Любим бегать и играть,

Ты попробуй нас догнать!

Дети разбегаются, Ромашка и Медведь догоняют детей и заби​рают у них ленточки.

После слов взрослого «Раз, два, три, в круг беги!» дети собираются в круг, а  Ромашка и  Мишка подсчитывают, сколько  собрали ленточек. 

Ромашка  благодарит  за  хорошее настроение и прощается.

Медведь  предлагает поиграть  в  свою  любимую  игру

 Проводится игра «Медведь и Пчелы»
Дети делятся на «медведей и пчел». Перед началом игры «пчелы» занимают места в своих «гнездах» (на шведской лесенке, гимнастических скамейках). По сиг​налу ведущего «пчелы» улетают на луг за медом. В это время «Медведи» забираются в «ульи» и лакомятся ме​дом. По сигналу «Медведи!» «Пчелы» с жужжанием бро​саются к своим домикам и жалят не успевших убежать «Медведей»

Ведущий.
Летом  солнышко  согрето.

А  какого  цвета  лето?

Если  спросите  любого

Вы  на  речке  рыбака,

Он  ответит:

-Голубого,

Словно НЕБО и РЕКА.

А.  Лайко

Медведь. А  вам, ребята, предлагаю отправиться на  речку. 

 Двигательное  упражнение «Ты  шагай»
Ты  шагай, ты  шагай,                     Дети шагают, высоко   поднимая
Ноги  выше  поднимай!                  колени, руки  разведены  в   стороны.

И потопай  по  дорожке,               Шагают  на  всей  ступне, руки   на  поясе.
Веселей  стучите  ножки.                

Ты  беги, ты  беги,                         Бегут  на  носках, руки  согнуты
На  носочках  ты  беги.                  перед  грудью.
И  на  пяточках  пойдём,                Ходят  на  пятках, руки  за  спиной.
Топать  громко  мы  начнём.   

Ты  скачи, ты  скачи,                       Скачут, руки  на  поясе.
На  лошадке поскачи.

Маршируй  ты  веселее,                  Маршируют.
Ноги  топают  дружнее.

Ведущий. Вот и  подошли  мы  к  речке. 

Вдруг  слышится грохот  барабанов.
Ребята, к  вам  ещё  гости  едут! По-моему  это  владыка морей  и  океанов.

Нептун. 
Я  великий, я могучий!

Мне  подвластны ветер, тучи,

Рыбы, раки, буря, шторм!

От  Нептуна  всем  поклон!

Я  приветствую  сегодня

Тех из  вас, кто  любит  воду,

Всех, кто  любит  мыться сам

Перед  сном  и  по  утрам.

Ну, а  кто  поддался  лени-

Исправляйтесь  поскорее!

 Приветствую  вас, мои  юные  друзья! Как  здоровье?

Дети. В  порядке.

Нептун.  А настроение?

Дети. Хорошее!

Нептун. Тогда предлагаю  устроить водный  праздник! Предлагаю показать  свою  силу  и  ловкость.

Ведущий:

Царь  Нептун, посмотри, наши  дети покажут, какие  они  сильные! Они  будут  перетягивать  канат.

Дети  перетягивают  канат, затем  устраивают  «морской  бой» Нептун  хвалит  детей  и  предлагает детям  свою  любимую  игру «Море  волнуется..»
Нептун: 
Час  настал, пора  прощаться!

Время  в  море  погружаться.

Сегодня  вами  я  доволен

И  удаляюсь  с  сожаленьем.

Прежде, чем  покинуть  вас,

Развесёлый  перепляс

Видеть  я  хочу  на  суше!

Кто  из  вас  танцует  лучше?

Жизнерадостною  пляской

Пусть  меня  проводят  в  сказку!

Танцуют  все, импровизация.
Нептун раздаёт  угощение и  уходит.
Ведущий.
Вот и встретили мы лето,

Оно зеленью одето,

Снова лето к нам  пришло–

Сценарий развлечения «Шоу мыльных пузырей»

Дети под музыку встают в круг.

Ведущий: Здравствуйте, ребята. Я вас собрала здесь неслучайно. Сегодня утром в почтовом ящике я нашла письмо. Хотите я вам его прочитаю?
«Здравствуйте, дети и воспитатели. Я приглашаю вас в гости, чтобы научить волшебству. Принцесса мыльных пузырей».
В: Ребята, хотите научиться волшебству?

Принцесса: Для того чтобы узнать, что за волшебство я для вас приготовила, вам необходимо отгадать загадку:


Я богатая шарами,
Ими я делюсь с друзьями.
У меня шары с собой —
Жёлтый, красный, голубой.
Не на нитке, а в кармане,
В длинном с крышечкой стакане.
Если только захочу,
Небо всё я расцвечу.
Каждый шар меняет цвет,
Словно радуги привет.
Вместе с птицами летают,
В синеве небесной тают,
И красуются собой
Жёлтый, красный, голубой.
А зелёный жёлтым стал,
Ловко краску поменял!
Чем же я богата,
Скажите мне, ребята!


(Мыльные пузыри)

П: Правильно.
В:Сегодня мы с вами устроим дивный праздник - шоу! Пускать из мыльной пены мы будем пузыри! 

Игра «Поймай пузырь»
Каждая группа поделится на 2 команды: мальчики и девочки. Дети встают напротив друг друга. Сначала мальчики будут пускать пузыри, а девочки ловить, затем наоборот. Посмотрим, кто у нас самый ловкий.
Игра «Морская пена»

Возле вас стоят столы, на них тазы с волшебной водой. Вам необходимо сделать в этих тазах морскую пену с помощью коктейльных трубочек.

Игра «Рисуем мыльными пузырями»
Ребята дуют окрашенные мыльные пузыри на белый лист бумаги.

Игра «Пузырь»
Раздувайся, пузырь.
Раздувайся большой.
Оставайся такой,
Да не лопайся.
(дети встают в круг, держась за руки, и постепенно растягивают круг).
Он летел, летел, летел и за веточку задел.
(идут хороводным шагом по кругу).
Лопнул пузырь (дети сходятся в центр круга).
Принцесса: Молодцы, ребята, вы выполнили все мои задания. Теперь вы сами можете совершать волшебство. Ведь волшебство так близко. Сами мыльные пузыри это и есть волшебство.
Принцесса: До свидания, ребята. До скорых встреч.
Воспитатель: До свидания, принцесса. Спасибо тебе. Приходи еще. Ребята, вот и подошел наш праздник к концу. Он получился веселым и задорным. Нам пора возвращаться в детский сад, где мы посмотрим на выставку рисунков, которые вы нарисовали мыльными пузырями. Они получились очень красочными и необычными.
Развлекательная программа конкурса парикмахеров

Удобно проводить между отрядами летнего лагеря труда и отдыха и т.д. Конкурс проводится в актовом зале. Витрины зала оформлены фотографиями - вырезками из газет и журналов с изображением разных причесок. Микрофонная стойка украшена разноцветными лентами. На сцене стоят столы и стулья по количеству команд-участников. На столах - все необходимое для причесок и макияжа. В команде - парикмахеры, визажисты, обладательницы длинных волос. Конкурс оценивается жюри, в котором представители от всех команд, по установленным заранее критериям. Допустима помощь группы поддержки. 

Звучит музыка. Ведущий приглашает зрителей, участников и жюри занять свои места. Ведущий: 

Собирайтесь, мастера и мастерицы, 

Мастерством своим и делом похвалиться. 

А народ честной, удалой, молодой 

Пусть на вашу на работу подивится. 

Первый конкурс (обязательная программа) 

"Длинная коса - всему свету краса" 

Конкурс проводится поэтапно, начинается с разминки. Во время разминки команды проводят расчесывание своих моделей - девочек с длинными волосами. Ведущий подсказывает участникам и разъясняет зрителям, как правильно это сделать. Расчесывание проводится постепенно, от кончиков к корням. Если волосы густые, то расчесываются отдельными прядями, придерживая их у корней. Волосы нельзя дергать, рвать. Задание первого этапа конкурса: заплести модели косу и украсить ее. Оценивается красота и длина косы - по одному баллу, максимальная оценка - два балла. Судейские оценки складываются, выводится среднее арифметическое для каждого участника до сотых долей балла, тысячные доли отбрасываются. 

Ведущий: Пока мастера заняты обязательной программой нашего конкурса, мы проведем состязание среди зрителей под названием "Короткий волос - длинный ум". Посмотрим, верна ли пословица. 

На сцену приглашаются по два мальчика от группы поддержки команд - обладатели самых коротких волос. Ведущий поочередно задает участникам загадки. За каждый правильный ответ команде присуждается один балл, если участники не смогли ответить самостоятельно и до двух раз воспользовались помощью группы поддержки - 0,5 балла. Если команда не может отгадать, право на ответ переходит к следующей команде. 

-Душисто, моет чисто. (Мыло) 

-Продолжите название сказки: "Синяя..." (Борода) 

-Два конца, два кольца, Посредине гвоздик. (Ножницы) 

-У кого усы длиннее ног? (У таракана) 

-Какую копну нельзя перенести? (Копну волос) 

-Стоит костер, во все стороны востер. (Гребень) 

-Того, кто бороду бреет, зовут ... (Брадобреем) 

-Малые барашки по полю полегли. 

-Барашки убежали, колечки потеряли. (Бигуди) 

Жюри подводит итоги первого этапа обязательного конкурса и конкурса зрителей, ведущий записывает результаты на табло. Второй этап обязательной программы "А сама-то величава, выступает, будто пава" 

Конкурс моделей: движение под музыку, показ косы. Оценка каждого критерия по соответствию движения модели предложенной музыке (плавность, чувство ритма и т.д.), экспрессивность показа. Максимальная оценка - два балла. За погрешности в показе допустимо снятие до 0,5 балла за каждый критерий. Каждому участнику выносится среднеарифметическая оценка до сотых балла. 

Второй конкурс (произвольная программа)  "Свет мой, зеркальце, скажи" 

Конкурс проводится в три этапа. Предварительный этап: моделирование оригинальной прически, наложение макияжа. В то время, когда команды готовят модели к показу, ведущий проводит краткую беседу со зрителями. 

Предлагаемый вариант: 

История причесок не до конца изучена. Связана она с глубокой древностью. Об этом говорят, например, археологические находки. По золотому гребню из раскопок скифских курганов (IV век до нашей эры) можно судить о том, что женщины древности стремились ухаживать за волосами, как и наши современницы. Серебряный ободок с головы вельможи, найденный в захоронении на территории Древней Руси, дает представление о том, что и мужчины следили за прической. Видимо, у них были проблемы со стрижкой. Но ободок, кстати, называемый гривной, придерживал челку, чтобы не мешала видеть. В эпоху, когда Киев был столицей Древнерусского государства, восточные славянки любили украшать себя множеством драгоценностей. Самыми популярными украшениями были височные кольца. Литые серебряные височные кольца вплетались в женскую прическу у висков или подвешивались к головным уборам, их носили по одной или по нескольку пар сразу. У каждого восточнославянского племени, вошедшего в состав Киевского государства, был свой особый тип височных колец, непохожий на такие же украшения соседей. Женщины племени северян, например, носили изящную разновидность колец, напоминающую завиток или сплющенную спираль. Радимичам больше нравились височные кольца, у которых от дужки расходилось семь лучей, заканчивавшихся каплевидными утолщениями. На височных кольцах вятичей, которые были одними из самых декоративных, вместо лучей было семь лопастей. Историю причесок дополняют скульпторы. Вот древнегреческая статуя Венеры Милосской (II век до нашей эры). Изящество форм. И прическа на зависть. По сохранившимся скульптурным портретам видно, что многие древнеримские императоры - Цезарь, Август, Тиберий, Веспасиан, Траян - тяготели к простым, аккуратным при-ческам, придававшим их облику мужественность, силу и ум. Согласитесь, что "ирокез" на голове современного панка говорит о каких-то других качествах. До изобретения фотографии только художники могли донести до наших дней раз-нообразие причесок минувшего времени. Заказать портрет всегда было дорогим удовольствием, доступным только знатным или богатым людям. Не сбрасывайте со счетов естественное желание людей быть запечатленными во всей красе, с самой модной прической. Поэтому мы с вами улыбнемся, глядя на портрет испанской королевы Марианны Австрийской, созданный великим художником Диего Веласкесом в XVII веке. Высокомерная, скучающая дама, рожденная для царствования, с пышной вычурной прической, украшенной цветами и перьями. Не напоминает ли она вам куклу Барби? Мимо искусства прически не прошли литература и музыка. Их стараниями на рубеже XVIII-XIX веков был создан образ самого знаменитого с тех пор парикмахера по имени Фигаро. Французский драматург Пьер Огюстен Бомарше написал в 1773 году комедию "Севильский цирюльник", а в 1781 году - "Безумный день, или Женитьба Фигаро". Слово "цирюльник" не требует перевода, раньше так называли парикмахеров. В белорусском языке оно и сейчас является общепринятым. Герой комедии - полный энергии и ума цирюльник Фигаро, слуга богатого графа Альмавивы. По ходу действия пьесы ловкий и предприимчивый Фигаро в одном случае помогает графу в его любовных похождениях, во втором случае отстаивает перед Альмавивой свое право на любовь и, конечно, торжествует победу. Комедии Бомарше послужили основой опер. В 1786 году великий австрийский композитор Вольфганг Амадей Моцарт написал оперу "Свадьба Фигаро", а в 1816 году итальянец Джоаккино Россини создал оперу "Севильский цирюльник". Почему севильский? Действие происходит в испанском городе Се-вилья. Между прочим, этому городу повезло на знаменитых оперных персонажей. По сюжету оперы французского композитора Жоржа Визе "Кармен" ее главная героиня работала здесь на табачной фабрике, и здесь же выступал на арене бесстрашный тореадор Эскамильо. Помните: "Тореадор, смелее в бой! Тореадор, тореадор..."? Но вернемся к нашему Фигаро. Вспомните мелодию, которая открывала наш конкурс (звучит увертюра к "Севильскому цирюльнику" Д. Россини). Вот такой музыкой Россини вводит слушателей оперы в обстановку забавных приключений. Изящные мелодии, стремительная ритмика полны огня, кипения жизненных сил. А вот и сам Фигаро (звучит каватина Фигаро "Место! Раздайся шире народ!" из "Севильского цирюльника"). Энергичным, темпераментным и веселым увидел своего главного героя и Моцарт (звучит ария Фигаро "Мальчик резвый" из "Свадьбы Фигаро"). Конечно, такая прекрасная музыка послужила тому, что Фигаро стал всеобщим любимцем во всех странах, а парикмахеры всего мира гордятся этим. 

Далее продолжается собственно конкурс. 

Первый этап: модели поочередно представляют свои прически, дают им оригинальные названия и проводят показ по тем же правилам, что и при обязательном конкурсе. Дополнительная оценка до одного балла ставится, если название прически оригинально и оно соответствует созданному образу. Максимальная оценка - четыре балла. 

Второй этап произвольной программы. Ставится отдельная оценка визажистам команд за создание макияжа, соответствующего образу модели. Максимальная оценка - два балла. Штрафуются несоответствие макияжа образу, технические погрешности, проявления безвкусицы. Жюри суммирует количество баллов для каждой команды, определяет победителей: лучшую команду, лучшего парикмахера, визажиста, модель. Ведущий торжественно награждает победителей 

Конкурсная программа «МИКСЕР»

ПОСЧИТАЙ. Командам выдается комплект небольших карточек с написанными на них цифрами. Задача — найти сумму всех чисел и назвать результат. Выигрывает более точная команда. 

ЧТО ТАКОЕ? Командам раздаются карточки с названиями 3—4-х предметов. Задача для каждой команды: 

после краткого обсуждения задать присутствующим вопрос о предмете, не называя его, так чтобы все остальные дали ответ. Например, что это такое? 

• Удобное сиденье с подставками для рук? (Кресло.) 

• Жидкость, предназначенная для соединения дета​лей? (Клей.) 

• Молоко, телефон, дождь. 

• Хлеб, ножницы, луна. 

• Жираф, ложка, снег. 

• Машина, ночь, сахар. 

ПОКАЖИ. Необходимо изобразить, используя всех участников команды: 

• оркестр, электричку, сороконожку, зоопарк, телевизор, телефон; 

• болельщиков, команда которых проигрывает, зрителей, смотрящих крутой боевик, людей в очереди за колбасой, пациентов из палаты перед операцией; 

• крутых зайцев, диких поросят, одиноких волков, сумасшедших куриц; 

• Пизанскую башню. Китайскую стену. Кремль, мост над Темзой; 

• букву «А», «К», «Ш», «Р», «Ю»; 

• картину «Медведи в сосновом бору», «Бурлаки на Волге», «Иван Грозный убивает своего сына» и т.п. 

РУССКИЕ ПИСАТЕЛИ И ПОЭТЫ. На листах бумаги команды в течение 2—3 минут записывает имена русских писателей и поэтов. Затем листы сверяются мето​дом исключения. Выигрывают те, у кого фамилий оста​нется больше. 

МАСТЕРА ПАНТОМИМЫ. Игрок одной команды для своих соперников должен, используя мимику, жесты и не произнося ни звука, изобразить заданное животное, так, чтобы все догадались, кто это. 

ВЕСЕЛЫЙ СЧЕТ. Для проведения этого конкурса заранее заготавливается комплект карточек с цифрами от О до 9 на каждую команду. Команды выстраиваются в шеренгу напротив ведущего, перед которым стоят по два 

стула. Каждый игрок получает карточку с одной из цифр. После того, как ведущий для команд зачитает пример, игроки с цифрами, составляющими результат» выбегают к ведущему и садятся на стулья так, чтобы можно было прочитать ответ. Допустим, это был пример: 32 +4. На стулья рядом с ведущим должны сесть ребята, у которых в руках карточки с цифрами 3 и 6, так как сумма 32 и 4 равна 36. Команда, у которой получилось сделать это быстро и правильно, зарабатывает очко. Счет идет до пяти очков. 

КТО БЫСТРЕЕ? Команда выполняет задания быстро и четко. 

1-й вариант. Постройте, используя всех игроков команды: 

квадрат; 

треугольник; 

круг; 

ромб; 

угол; 

букву; 

птичий косяк. 

2-й вариант. Построиться в шеренгу по: 

• росту; 

• цвету волос; 

• алфавиту имен; 

• размеру ноги. 

Мисс Лагеря

Эта конкурсная программа проходит по сценарию, аналогичному «мужскому» состязанию. Участвуют девушки (по одной от отряда). Жюри — мальчики и юноши-вожатые. 

Приятно познакомиться 

Девочки рассказывают о себе, своих увлечениях, любимых предметах, домашних животных. Рассказ может быть как в форме рассказа, стихотворения, так и в форме сказки, музыкального попурри. 

Сама себе модельер 

Конкурсантки должны представить свои костюмы, отметив, насколько они соответствуют их мировосприятию, душевному настроению. 

Умная и красивая 

· Где у кузнечика ухо? (На ноге.) ^ Какая самая большая ягода? (Тыква.) 

· У кого самый длинный язык? (У муравьеда.) 

· Какая самая высокая трава? (Бамбук.) 

· Где зимуют раки? (В илистых берегах реки) 

· Какие часы тяжелее — заведенные или нет? (Заведенной пружине сообщается дополнительная энергия, а энергия имеет массу.) 

Узнай на вкус 

Девушкам предлагается попробовать фруктовый салат. С завязанными глазами, на вкус они должны определить компоненты салата и записать рецепт салата на листе бумаги. Жюри оценивает быстроту и правильность ответа. 

Одень малыша 

Девушкам предлагается бумажная кукла, им необходимо придумать для нее костюм, нарисовать его, выстричь, надеть на куклу. Узнай растение Имеющиеся лекарственные растения раскладываются на столе. Под каждым видом лежит красиво оформленная бирка с номером. Участницы в течение 3—5 минут должны отгадать название травы, записав на своем листочке соответствующий номер. 

Я талантлива! 

Девушки показывают свои таланты: поют, танцуют, читают стихи, представляют рисунки и изделия из бисера, коры, цветной бумаги, сделанные своими руками. В этом конкурсе можно воспользоваться помощью отряда. В финале вручаются награды: «Мисс лагеря», «Вице-мисс», «Мисс зрительских симпатий». 

Мисс Баба Яга

Ведущая: Впервые в нашем звездном городке ШОУ – представление «Мисс Баба Яга». Нашу Бабу Ягу необходимо обеспечить надежной охраной. Итак, вы, наверное, догадались, что им буде Кощей Бессмертный. Хотя проблема его бессмертности решатся до сих пор. Ну а, сейчас самый трогательный момент нашего шоу – представление участниц. 

Мисс «Итальянка» Последнего человека съела 250 лет назад. Теперь вегетарианка. Мисс «Француженка» Не замужем несколько столетий. Не может найти спутника жизни. Сейчас в гордом одиночестве Мисс «Америка» В ближайшие 600 лет замуж не собиралась. Занималась культуризмом Мисс «Амазонка» Объект ее внимания – Кощей бессмертный Мисс «Русская красавица» Работящая, не пьющая. Ее хобби – фольклор. Застенчивая, скромная. Ищет достойного спутника жизни. Вот какие они – «Бабки-Ежики» 

Ведущая: А теперь представляю вам наше жюри: Лентяй, Водяной, Иван-дурак, лгунья- бывшая официантка ресторана «Сосна». Поприветствуем наших участниц и уважаемое жюри. - Да что это там? - Я вижу наших обаятельных мужчин. Это прибыл Кощей Бессмертный со своей свитой. Я думаю, мы должны узнать цель визита такой знатной особы. - Уважаемый Кощей, что заставило вас прибыть в столь далекий звездный городок? 
Кощей: Дело в том, что мы долго жили в гордом одиночестве, и вот подумали, что настало время попытать счастья. Услышали про ваш конкурс и вот мы здесь – в полной готовности. 
Ведущая: В таком случае – ближе к делу. Перед вами за-стенчивые красавицы. Сейчас мы попросим их исполнить песню, а вы выберите ту, которая всем больше понравилась. Бабки–Ежики поют, а Кощей выбирает. 

1 конкурс 

- Сейчас будет звучать медленная музыка. Вы делитесь на пары и танцуете. Во время танца постарайтесь побольше узнать друг о друге. А потом мы это проверим. Вопросы: 

· 1. Что на ногах у вашей спутницы. 

· 2. Какие брюки у вашего спутника. 

· 3. какие волосы у вашей спутницы. 

· 4. какого цвета глаза. 

· 5. Любит ли спутница детей. 

· 6. Согласен ли спутник, создать семью. 

2 конкурс 

Баба-Яга должна с закрытыми глазами по волосам узнать своего Кощея. 

3 конкурс 

Кощей по колену должен найти свою Ягу. 

4 конкурс 

Разыграть ситуацию семейной ссоры. 

5 конкурс 

Для каждой пары звучит музыка. Партнерам нужно быстро сориентироваться и протанцевать. 

6 конкурс 

Представить на суд жюри статую любви. 

7 конкурс 

Кощей должен объясниться в любви своей Бабе-Яге. 

Жюри подводит результаты. А сейчас приглашаем всех на бал в честь Мисс Бабы-Яги 

Викторина "Азбука театра"
Заранее заготавливаются буквы алфавита. Поднимая буквы и показывая их зрителям, ведущий задает вопрос. Ответ начинается с показанной буквы. 

А - главное лицо в театре (актер).

Б - предметы, которые употребляются в театральных постановках вместо настоящих: части костюма, оружие, скульптуры и т.д. (бутафория).

В - легкая комедийная одноактная пьеса (водевиль).

Г - краска на лице актера, помогающая создать определенный образ (грим).

Д - человек, управляющий оркестром (дирижер).

З - мягкие шторы, закрывающие зеркало сцены (занавес).

И - переделка литературного произведения для сцены (инсценировка).

К - обувь для трагических актеров на необычайно высокой подошве в античном театре (контурны).

М - движение мышц лица, изменение его выражения (мимика).

О - спектакль, средством выражения которого является пение (опера).

П - спектакль или миниатюра, исполняемые мимическим ансамблем или одним актером-мимом (пантомима).

Р - несколько пьес, включенных в сезонную афишу театра (репертуар).

С - автор системы подготовки актеров, теории и методов артистической техники (Станиславский).

Т - муза, покровительница танца (Терпсихора).

Ф - завершение пьесы (финал).
Мероприятие в летнем лагере. Сценарий
 «В гостях у Ширанчи»

Театрализованная  игровая  программа  для  детского лагеря

Действующие лица:
1. Июния

2. Июлия

3. Августа

4. Ширанча,  дремучая кикимора

Ход сценария:

Звучит веселая музыка. На сцену выбегают три девушки-ведущие Июния, Июлия, Августа.

Июния: Здравствуйте!

Июлия: Здравствуйте!!

Августа: Здравствуйте!!! Мальчики и девочки! Вот, наконец- то и пришли долгожданные…

Вместе: Каникулы!

Июния: Давайте знакомиться. Меня зовут Июния!

Июлия: А меня Июлия!

Августа: А меня Августа! А вас как зовут ребята? (Дети отвечают) Ребята вас тут так много, что я ничего не расслышала. А давайте познакомимся вот так…

Июлия: Вспомните, ребята, свои самые любимые фрукты, ну, например, кто любит груши? Поднимите руки? Молодцы. Я с ведущими буду перечислять фрукты, овощи и ягоды, которые растут летом, и если вы ну просто от них без ума, громко кричите свое имя. Поехали!

Игра «Знакомство»
Июния перечисляет фрукты,  овощи и ягоды. Августа и Июлия показывают детям репродукции. 

Июния: Итак, кто любит помидоры? Морковку? Арбуз? Чеснок? Кукурузу? Клубнику? Огурцы? Лук? Дыню? Горох? Кабачки? Малину? 

Июлия: Здорово, вот и познакомились! Ребята, а что мы обычно делаем, когда наступают летние каникулы? Сейчас Августа проведет с вами одну игру, а называется она «Что мы летом любим делать?» 

Игра «Что мы летом любим делать?
Августа:
А сейчас ответьте дети

Что мы летом любим делать?

Что нам нравиться всегда

Согласны - говорите да!

Если не согласны,- знайте

Дружно «Нет»  мне отвечайте!

Если вам игра понятна,

Тогда начнем мои, ребятки!

В речке любим мы купаться?

Спортом с папой заниматься?

Математику учить?

Зубки у врача  лечить?

В зоопарк ходить с друзьями?

Помогать по дому маме?

Любим мы ходить в кино?

Кушать в парке эскимо?

Гостить у бабушки в деревне?

В лагере играть сцене?

Любим ссориться, кричать?

А девчонок обижать?

В парк ходить на карусели?

А валяться на постели?

Во дворе в футбол играть?

И с друзьями танцевать?

Июния: Молодцы, ребята! Вот мы и вспомнили, как веселимся, когда приходят каникулы!  

Июлия: Ну а теперь  давайте решим, куда мы сегодня отправимся. Если вам понравится мое предложение, поднимайте руки. Пойдем в кино? В Макдональдс? В аквапарк? В цирк? На карусели?

На телефон Августы приходит СМСка.
Августа: Ребята, извините, мне СМСка пришла! Хотите, прочитаю?  

Дети отвечают, Августа читает. 

«Дорогие мои ребята, приезжайте ко мне в гости. У меня очень весело. Не пожалеете. Испеку для вас пирожки с лягушками. Чтобы ко мне добраться, надо сказать волшебные слова: 

Лоси, выдры, и ондатры,

Куропатки, норки, цапли, 

Еноты, утки,  журавли!

Мы в гостях у Ширанчи!

Жду вас в гости. С приветом из леса, Ширанча».

Июния: Куропатки, норки, цапли, они же вроде на болоте обитают?

Июлия: Да возможно, а вы ребята, не знаете, кто такая Ширанча? (Дети отвечают)

Августа: А я вот очень люблю путешествовать, может, отправимся в гости?

Июлия: Ага, чтобы пирожки с лягушками есть!

Августа: Нет, ну, мы же можем отказаться от пирожков. Давайте рискнем. Повторяйте за мной волшебные слова.

Августа читает волшебные слова, дети повторяют.
Лоси, выдры и ондатры

Куропатки, норки, цапли, 

Еноты, утки,  журавли!

Мы в гостях у Ширанчи!

Звучит волшебная музыка, появляется кикимора Ширанча, поет.
Ширанча: Здравствуй, здравствуй, ребятня

Разрешите представиться, я - Ширанча

Наверное, слышали вы про меня?

Ну, как же не слышали? Я - Ширанча!

В трясине живу, люблю петь, танцевать!

Люблю с медвежатами в прятки играть

В лесу все зверюшки знают меня!

Честное болотное! Я - Ширанча! 

Открою, друзья, я один вам секрет!

Добрее Кикиморы, на болоте здесь нет!

Мальчишки, девчонки, не бойтесь меня

Я самая добрая! Я - Ширанча!

Июния: Ой, ребята, что-то не доверяю я кикиморам!

Июлия: Давайте отправляться обратно.

Ширанча: Ага, так я вам и сказала волшебные слова, чтобы вы обратно вернулись. Да ни за что на свете! Хотите пирожки с лягушками?

Июния: Вот видишь, Августа, я тебя предупреждала!

Августа: Спокойно, без паники! Послушай, Ширанча, а для чего ты нас в гости к себе позвала?

Ширанча: Как зачем?  Вы даже не представляете, как мне на болоте одной скучно.  Все давно в городе устроились. Леший на мебельной фабрике работает, охранником. Баба-Яга в фитнес центре йогу преподает, даже Водяной, и тот, в сауне администратором подрабатывает! Давайте поиграем. Если справитесь с моими заданиями, так уж и быть, скажу вам волшебные слова, и домой сразу отправитесь. Согласны?

Августа:   Конечно, согласны. Ведь так ребята? (Дети отвечают) Ну, Ширанча, давай поиграем.

Ширанча: Ну, давайте, хотя навряд ли вы с моими заданиями справитесь. Дети ваши, целыми днями у компьютера сидят, да на постелях валяются, в бла, бла, бла, бланжеты эти самые играют. В лесу то ни разу, наверное, не были. Ну да ладно, начнем! Для начала хочу посмотреть, какое у вас настроение, как вы ребята веселиться умеете. Расскажу я вам несколько смешных историй про моих знакомых лесных зверюшек.

Игра «Ха-ха-ха!»
У меня для вас игра,

Под названьем «Ха-ха-ха!».

Ну-ка дружно, детвора.

Посмеемся – «Ха-ха-ха!»

 В берлоге любит спать енот
Лапку он свою сосет!

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

 Громко лает ночью лось

Ему в будке не спалось

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

 На сосне бобер живет,

Песни каждый день поет.

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

 Ёжик очень любит мед,

И орешки все грызет.

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

 Любит муравей купаться,

И рыбы все его боятся.

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

 Вот летит большой медведь,

Ему нравится лететь.

Это правда, детвора?

Нет, конечно – «Ха-ха-ха!»

Хорошо, очень вы даже веселые ребятишки. А теперь загадаю я вам загадки. Да не простые, а грибные. 

Грибные загадки
Ширанча  зачитывает загадки. Июния, Июлия и Августа показывают детям картинки с изображением грибов.
Под елочкой живут грибочки,

Дружной семьей сыночки и дочки

Немного скользкие ребята

А зовут их всех…(Маслята)

 Это гриб, король грибов, 
Очень вкусный, нету слов!

Может накормить сто белок!

А зовут его все ….(Белый)

 В  лесу растет один грибочек

Тонкая ножка, бледная очень

Не вздумай трогать ее, хулиганку,

Самый опасный гриб - это…. (Поганка)

 Красная  шляпка, крепкая ножка,

Чем-то на Белый похож он немножко,

Под осиной живет этот неженка гриб

А зовут его, дети,…(Подосиновик)

 Вот еще один грибок,

На пеньке растет дружок

Каждый должен знать ребенок

Какой он маленький…(Опенок)

 Красная шляпка, на ней белые точки,

Все знают его, ядовитый грибочек! 

Кто же, друзья, этот сеньор 

Ответьте, дети? ….(Мухомор)

 Этот солнечный грибок

У сосны всегда растет

Любят звери, любят птички

Желтые грибы…(Лисички)

 Вот, ребята, еще гриб.

Тоже, дети, ядовит

Ни одна в лесу зверюшка

Не любит горькую…(Свинушку)

 Бывают белыми, бывают черные

Кушать их можно только солеными

Съешь тот грибок, и пройдет сразу грусть

Очень питательный, а зовут его….(Груздь)

Августа: Вот так-то, Ширанча, на все ребята загадки ответили!

Ширанча: Молодцы, ребята. А вот сейчас хочу посмотреть, какие вы в лесу деревья знаете. Есть у меня несколько картинок. Ваша задача правильно сказать название, того дерева, которое  изображено на картинке. 

Игра «Лесные картинки»
Ширанча показывает ребятам репродукции с изображениями деревьев - осины, сосны, дуба, лиственницы, тополя, ольхи, березы, липы и.т.д. Дети с ведущими говорят, как они называются. 

Июния: Все названия правильно сказали, молодцы!

Ширанча: А вот сейчас посмотрим, как вы, ребята, играть любите. Проведу я с вами свою любимую игру. Мы в нее с цаплями играть любим. А называется она «Болото волнуется раз». Все вы знаете игру «Море волнуется раз». Это то же самое, только волнуется не море, а болото. Итак, встали пошире и посвободнее, приготовили ручки. Поехали!

Игра «Болото волнуется раз»
В этой игре Ширанча произносит известную фразу 4 раза, но только в конце просит замереть не фигуру, а:

1. ну-ка, пиявка, замри;

2. ну-ка, лягушка, замри;

3. ну-ка, комарик, замри.

4. ну-ка, улитка, замри.

При этом настойчиво просит ребят превратиться в тех, кого она называет.  Подшучивает над ними. Просит похихикать, как пиявки; проквакать, как лягушки;  пропищать, как комарики; поворчать, как улитки. 

Августа: Молодцы, ребята! Такие у вас хорошие комарики получились! 

Ширанча: Соглашусь, что молодцы, если расскажете, как себя в лесу вести. Совсем уже в лес зайти нельзя. Не лес, а мусорная свалка. А сколько в прошлом году пожаров было, я с лисичками не успевала тушить.

Июлия: Ребята, есть у меня одна игра, давайте покажем Ширанче, что делать, когда приходишь в лес.

Игра «Как вести себя в лесу»
Я сейчас рассказ начну

Как себя вести в лесу

А вы мне дружно помогайте

И на вопросы отвечайте

 Вот пришли мы с вами в лес

Витя на сосну залез

Три ветки он уже сломал

Хорошо, что не упал!

Как считаете друзья, 

Правильно он вел себя?

 Петя наш собрал дрова

Для огромного костра.

Только рядом муравейник

Не заметил наш затейник.

Посоветуйте друзья

Поджигать ему дрова?

 Всем обед сварила Маша

Очень удалась ей каша

Только банки из-под каши

Выбросила в кусты Маша

Как считаете друзья

Эта девочка права?

 Вот идет по лесу Валя,

На ходу грибы пинает,

Мухомор пнет, и волнушку,

И поганку, и свинушку

Подскажите  мне, ребята,

В чем же Валя виновата?

 Ягоды нашел Давид,

Очень вкусные на вид.

Дети спорили, решали,

Все равно их есть не стали

Вот так ребята поступили

Правильно они решили?

 Рома прыгал, да кричал

Всех зверюшек распугал. 

Долго будут помнить Рому

Белочки в лесу сосновом

Ну-ка, дайте мне ответ,

Прав наш Рома или нет?

 Света ежика нашла

В рюкзак сунула ежа

«Я тебя домой возьму!» 

Говорит она ему.

А теперь ответьте дети

Что мы скажем нашей Свете?

Ширанча: Здорово, умеете себя в лесу вести!  А сейчас проверим, ребята, как вы песенки поете! Вот у меня на болоте по вечерам лягушки такие концерты дают! А вы, ребята, квакать умеете? А вот и посмотрим. Уж очень я люблю, когда квакают, так спокойно сразу на моей болотной душе становится. Сейчас будет звучать музыка, если вы услышите знакомую мелодию, то должны ее дружно проквакать. Попробуем? Музыку!

Звучит музыка с нарезкой из детских песен «Буратино», «Антошка», «В траве сидел кузнечик», «Голубой вагон» и т.д.  Дети квакают.

Игра «Лягушачий концерт» 

Июлия: Молодцы, все песни проквакали, как настоящие лягушата! Нам уже домой пора. Может, скажешь нам волшебные слова? 

Ширанча: Погодите еще. Самое сложное задание осталось.  Вот что вы будете делать, ребятки, если в лесу потеряетесь? Да еще и без этого, как его, айпона-телефона. Наверное, плакать будете, да мухоморы есть? Задам вам несколько вопросов, а вы должны выбрать правильный ответ!

Игра «Как выйти из леса»
Вопрос первый: Что нужно делать, если в лесу потерялся? 

Варианты ответа:
1. Покричать, чтобы тебя услышали. 

2. Выпить воды из пруда, успокоиться.

3. Бежать, куда глаза глядят.

Правильный ответ «Покричать».

Вопрос второй: Вот вы покричали, а никто вам на помощь не пришел, что делать дальше?

Варианты ответов:
1. Прислушаться.

2. Заплакать

3. Развести костер

Правильный ответ «Прислушаться».  

Вопрос третий: А если  никаких людских звуков не слыхать, ни поезда, ни машины, на которые вы бы могли выйти. Что делать дальше?

Варианты ответов:
1. Сделать из веток, листьев, камней стрелку, чтобы было видно, что     вы здесь были и куда пошли

2. Идти прямо, например, в сторону солнца.

3. Покрикивать, оставлять как можно больше после себя видимых   следов.

Здесь все варианты - правильные. Если вас будут искать, то оставленные вами следы подскажут, куда вы пошли.

Вопрос четвертый: И вот вы идете, и видите ручеек, что вы будете делать? 

Варианты ответов:
1. Пойдете  вниз по течению ручья.

2. Пойдете вверх по течению ручья 

3.  Будете купаться.

Правильный ответ пойдете вниз по течению. Если вам удалось обнаружить ручей или реку, идите вниз по течению, вода, как правило, приводит к человеческим жилищам.

Вопрос пятый: Вы вышли на тропинку-дорожку, ваши действия?

Варианты ответов:
1. Пойдете прямо, как шли

2. Начнете собирать грибы

3. Пойдете по тропинке.

Правильный ответ, надо идти по тропинке. Маленькая тропинка выводит на большую. 

Ваша задача - выйти на проезжую дорогу. А если на ней свежие следы автотранспорта или велосипедов, людей – три четверти дела. Идите по ней. Куда-нибудь, да придете! И помните, ребята, если вы собрались в лес, обязательно предупредите об этом своих родителей! 

Августа: Спасибо, Ширанча! Очень весело у тебя на болоте было, но только нас  уже в лагере заждались, пора домой отправляться! 

Ширанча: Конечно, ребята, вы мне тоже очень понравились. Спасибо, повеселили старую! Приезжайте еще ко мне в гости, в лес, всегда буду рада! А чтобы попасть домой, нужно просто сказать:

Лоси, выдры и ондатры

Куропатки, норки, цапли, 

Еноты, утки,  журавли!

Вот и снова дома мы!

Июния: Спасибо, Ширанча! Пора отправляться домой.

Августа: Ширанча, а может, с нами поедешь? У нас в лагере весело!

Ширанча: Спасибо, конечно, но я уж лучше здесь, ребята останусь. Здесь и воздух чище, и питание лучше. Все натуральное, вкусное, не то что там ваши попкормы и гамбургберы. Хотите я вас угощу…

Июлия: Пирожками с лягушками?

Ширанча: Да нет, что вы, я же пошутила. Вот лучше отведайте моих лесных ягод.

Ширанча достает корзину с  клюквой и вместе с ведущими угощает ребят. 

До свидания ребята! Гуляйте побольше в лесу с друзьями, родителями. Дышите его лечебным воздухом! Берегите его, охраняйте его, дорожите всем тем, что создано природой. И я  всегда буду рада видеть вас у себя в гостях. В гостях у Ширанчи!

Ширанча прощается с ребятами, уходит.

Июния: Спасибо, Ширанча! А нам пора отправляться домой. Ребята, повторяйте за мной.

Лоси, выдры и ондатры

Куропатки, норки, цапли, 

Еноты, утки,  журавли!

Вот и снова дома мы!

Звучит волшебная музыка. 

Августа: Вот мы и снова дома! Ребята, а у меня предложение. А что если каждый отряд сегодня посадит свое дерево на нашей лагерной алее?

Июния: Вот здорово, и будет ухаживать за ним в течение всей смены!

Июлия: Так чего же мы ждем, вперед! 

Звучит веселая музыка. Ребята с ведущими уходят сажать деревья.
Сценарий спортивного мероприятия в летнем лагере
Сценарий спортивного мероприятия подойдет для разных возрастов. 
Цель участников спортивного мероприятия выиграть и найти клад, спрятанный на территории лагеря (легенду о кладе можно придумать в зависимости от того, что представляет из себя клад). В начале команды придумывают себе названия и выбирают капитанов ( 1 минута).
I. Клад найдут только самые быстрые–эстафеты (за каждый этап 1, 2 или 3 балла (0 если команда не справилась совсем)) 
1. Эстафета со скакалкой – допрыгать до контрольного пункта и вернуться обратно, побеждает команда, участники которой быстрее всех преодолеют дистанцию. 
2. Эстафета со скакалкой –взять скакалку в одну руку и перепрыгивая через скакалку добежать до контрольного пункта, побеждает команда, участники которой быстрее всех преодолеют дистанцию. 
3. Эстафета с мячом –довести мяч до контрольного пункта и вернуться, побеждает команда, участники которой быстрее всех преодолеют дистанцию. 
4. Эстафета с тремя мячами (чебурашка) –1 мяч зажат коленями, остальные два в руках –нужно добежать до контрольного пункта и вернуться с 3 мячами в руках. 
5. Эстафета с мячом –довести ногами вокруг кеглей мяч до контрольного пункта и вернуться с мячом бегом, побеждает команда, участники которой быстрее всех преодолеют дистанцию. 
6. Эстафета с мячом в парах –зажать мяч между головами и добежать до контрольной точки, вернуться с мячом, зажатым между головами. 
7. Эстафета с обручем –перепрыгивая через обруч добраться до контрольного пункта, вернуться бегом, с обручем в руках, побеждает команда, участники которой быстрее всех 
преодолеют дистанцию. 
8. Эстафета с обручем и мячом –один участник команды (капитан) становится на контрольной линии с обручем, члены команды по очереди ведут мяч до контрольного пункта и оттуда бросают, стараясь попасть в обруч (баскетбол) –обручем можно ловить мячи, побеждает команда, забросившая больше всех мячей. 
9. Эстафета с обручем и кеглями –катить обруч вокруг кеглей, стараясь не сбивать, до контрольного пункта, вернуться обратно бегом с обручем в руке. 
10. Эстафета с кеглями (собрать все кегли) -на контрольном пункте находятся кегли ( можно наклеить рисунки вещей необходимых при поиске клада и вещей бесполезных –выбери необходимое (на скорость и сообразительность, “неправильные” кегли можно и отбрасывать, чтобы другие участники затрачивали меньше времени на выбор)) участники добегают, берут 1 кеглю и возвращаются, побеждает команда собравшая все кегли. 
II. Поиск карты. 
Участники команд должны на территории лагеря ( каждый в своем квадрате) найти кусочки карты (подсказки) спрятанные в различных предметах (команды должны четко инструктироваться –где искать и что искать), собрав вместе эти кусочки можно прочесть подсказку (загадку) и определить, где же находится клад. На этом этапе команды получают 3, 2 и 1 балл. 
III. Поиск клада. 
По карте (по подсказке) участники команд ведут поиск клада –побеждает 
команда нашедшая клад. По сумме баллов во всех состязаниях жюри определяет команды, занявшие 1, 2, 3 места в спортивном состязании
1-Й КОНКУРС. «Строимся быстро»
Команды должны быстро построиться по росту.
Ведущий: 
Не надо бояться, что будут смеяться,
Зарядку свою не бросай никогда.
Лишь тот, кто не плачет, добьётся удачи,
Ничто не даётся легко, без труда.
- Наш следующий конкурс действительно трудный, но я уверена, что вы с ним справитесь.
2-Й КОНКУРС. «Кенгуру»  Чья команда дальше запрыгнет? Члены команд по очереди прыгают в длину с места. Каждый следующий начинает прыгать с места приземления предыдущего прыгуна. Выигрывает та команда, у которой большая общая длина прыжков. (Помощники судей следят за правильностью выполнения задания)
Ведущий:
Да, вы дружно так играли,
И, наверное, устали?
Для веселья, для порядка
Загадаю ещё вам загадку: На пол бросишь ты его – 
Он подпрыгнет высоко,
Скучно не бывает с ним,
Мы играть в него хотим… (Мяч)
Когда идешь на штурм ты эстафеты, 
Победа нам не очень – то видна.
Но все равно дойдем мы до победы, 
Ни пуха, вам, команды, ни пера!
3-Й КОНКУРС.  Эстафета «Пингвины»
В одну сторону игроки передвигаются прыжками, с мячом, зажатым между колен. Обратно – взять мяч в руки и вернуться бегом. 
Ведущий: Вы отлично справились с заданием, и мы вам предлагаем новое интересное испытание. Попробуйте угадать какое.
Мячик новый есть у нас,
Мы играем целый час:
Я бросаю – ты поймай,
А уронишь – поднимай!
До чего ж весёлый мячик –
Так и скачет, так и скачет.
Там, где нету потолка, 
Он летит под облака! (воздушный шарик)
- Угадали, что за состязание ждёт вас?
- Да, с воздушными шарами.
Видим мы со стороны 
Команды в технике равны. Взглянуть хотим мы побыстрей 
Чьи капитаны пошустрей.
4-Й КОНКУРС. «Конкурс капитанов». 
Необходимо положить в ведро надувной шар при помощи палки, не касаясь его руками.
Передышка участникам состязаний.
Развлекательное шоу со зрителями и болельщиками
Игра "Люди добрые"
Ведущий: Вы должны выполнять то, что я скажу, если перед этим были слова ''Люди добрые".
«Люди добрые», поднимите руки.
Хлопните в ладоши.
«Люди добрые», залайте.
Мяукните.
«Люди добрые», хлопните себя по коленям
Закукарекайте.
5-Й КОНКУРС. «Меткий стрелок». 
Цель – сбить как можно больше мячей другим мячом. 
Ведущий: Праздник наш спортивный 
Продолжить нам пора.
Празднику спортивному рада детвора.
Празднику спортивному крикнем мы – УРА!!!
- Следующее состязание называется 
6-Й КОНКУРС. «Болото». 
Перекладывая листочки-дощечки, команды должны перейти «болото», не замочив ноги. Выигрывает команда, затратившая на переход меньше времени, меньшее количество раз ступившая на землю.
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